  Вопросы к экзамену

1.   Процессы в Linux

1.1. Порождение и отслеживание процессов.

1.2. Ожидание завершения и получения кода результата порожденных процессов.

1.3. Способы принудительного завершения порожденного процесса.

1.4. Управление приоритетами процессов.

2.   System V IPC

2.1. Назначение и способы задания ключа объекта IPC:

2.2. Флаги создания объектов IPC:

2.3. Права доступа к объектам IPC и их проверка.

2.4. Повторное использование идентификаторов объекта IPC.

3.   Программные и именованные каналы

3.1. Порядок действий для передачи данных через программный канал из родительского процесса в дочерний.

3.2. Назначение и применение функции рореn.

3.3. Особенности использования именованных каналов.

3.4. Блокировки при работе с каналами.

4.   Очереди сообщений

4.1. Особенности создания очередей сообщений.

4.2. Блокировки при работе с очередями сообщений.

4.3. Специальные типы сообщений в очередях и их применение.

4.4. Управление очередями сообщений.

5.   Разделяемая память

5.1. Особенности разделяемой памяти как объекта IPC.

5.2. Особенности создания сегментов разделяемой памяти.

5.3. Особенности вызова функции shmat.

5.4. Управление сегментами разделяемой памяти.

6.   Семафоры System V IPC

6.1. Особенности семафоров как объекта IPC.

6.2. Особенности создания и инициализации семафоров.

6.3. Особенности вызова функции semop.

6.4. Управление семафорами как объектами IPC.

7.   Потоки в Linux

7.1. Порождение и отслеживание потоков.

7.2. Ожидание завершения и получения кода результата потоков.

7.3. Способы принудительного завершения потоков и особенности их поведения при этом.

7.4. Создание, настройка и удаление атрибутов потоков.

8.   Взаимные исключения и условные переменные

8.1. Создание, настройка и удаление взаимных исключений.

8.2. Применение взаимных исключений.

8.3. Назначение и применение условных переменных.

8.4. Создание, настройка и удаление атрибутов взаимных исключений и условных переменных.

9.   Сокеты

9.1. Назначение, создание, разновидности сокетов.

9.2. Операции с сокетами со стороны сервера.

9.2. Операции с сокетами со стороны клиента.

9.4. Назначение неблокирующих и сырых сокетов.

  Типовые задачи к экзамену

1.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для порождения, отслеживания и получения кода результата порожденного процесса.

2.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через неименованные каналы со стороны сервера.

3.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через именованные каналы со стороны сервера.

4.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через очереди сообщений со стороны сервера.

5.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через разделяемую память со стороны сервера.

6.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через семафоры со стороны сервера.

7.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для порождения, отслеживания и получения кода результата потока.

8.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через глобальные переменные и синхронизацию через взаимные исключения  со стороны дочернего потока..

9.   Написать алгоритм (с указанием системных вызовов и их параметров) для обмена данными через сокеты  со стороны сервера.

